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Σας είχαµε υποσχεθεί ότι θα υποστπρίζαµε όσο μπορούσαμε 
την κατηγορία των ΕΡ(5 και των αἀνεπίατες. Οι λύσεις, 
λοιπόν, του ίππος, Τ]ο 8οἵεστες και του Εαεϊπα(ἶοι 
αποτελούν την εκπλήρωσα της υπόσχεσής µας. 


(ορντίρίη: ΟΟΜΡΙΟΡΚΕΟΣ ΑΕ 


Για την υλοποίηση της παρούσας έκδοσης συνεργάστηκαν οι: Γιώργος Κακαλέτρης, υππρεγίο εΙΙοΠΙ 
και ο Ηλίας Μανεσιώτης. 
Η σελιδοποίηση, η καλλιτεχνική επιμέλεια και η παραγωγή έγιναν από την εταιρία ΡΠΠΙ ΧργεῬ. 


«ΛΙΣΟ/) 


στο ϱΟΩςΘΡΟΙΟ 


ον προηγούμενο µήνα, στο αντί 

στοιχο ΓΘνίΘΝΝ, αναφερθήκαµε στο 

ΘΙΠΙΟΠ ἴῃΠθ 90Ο/08/6/. Αν και 

έχουµε τη λύση του, θα πούμε και 
πάλι δυο λόγια για το παιχνίδι. 

Η ὁράση εκτυλίσσεται στο πάνω µέρος 
της οθόνης, ενώ κάτω υπάρχουν: αριστερά 
η λίστα µε τα ρήµατα-εντολές και δεξιά το 
ἰηνθπίο!Ψ, το οποίο µπορεί να έχει απεριό- 
ριστα αντικείµενα. 

Αυτόµατες εντολές είναι η ΝΝαἰκ Το, για 
όσα διεξάγονται στην οθόνη, και η | οοΚκ 
Αἰ, για όσα αναφέρονται στο ἱπνοθπίοιγ. 
Από τα ρήματα-εντολές, τα περισσότερα 
είναι ευνόητα. Εχετε υπόψη ότι το 
ΟοΠ8ΙΠΠΘ είναι για να φάτε ή να πιείτε 
κάτι, ενώ πολλά αντικείµενα, για να τα 
χρησιμοποιήσετε, πρέπει να τα φορέσετε. 

Κατά τη διάρκεια της περιπέτειας θα 


συναντήσετε πολύ κόσµο. Μπορείτε να 
µιλάτε σε όλους, αν και δεν είναι πάντα 
απαραίτητο. Για να φτάσετε στο επιθυμητό 
αποτέλεσµα, ίσως χρειαστεί να προσπαθή 
σετε αρκετά, όµως οι διάλογοι διαθέτουν 
αρκετό χιούμορ, οπότε αξίζει να τους 
παρακολουθήσετε όλους. 

Από την αρχή του παιχνιδιού, ο ΘίπιοΠ 
κουθαλάει µαζί του µια μαγική κάρτα και 
ένα χάρτη. Η πρώτη είναι το πέρασμα για 
ΙΟΑΡ, ΘΑΝΕ και ΟΩυΙΤ (χρησιμοποιώντας 
την). Ο χάρτης είναι αρχικά κενός, ενώ στη 
συνέχεια γεμίζει µε τα σηµεία που έχετε 
επισκεφτεί. Αν ο Φίπιοη δεν είναι φυλακι- 
σµένος, µπορεί ανά πάσα στιγµή να χρησι 
µοποιηθεί για να κινηθείτε γρήγορα προς 
µια άλλη περιοχή. 


ΜΕΡΟΣ Ι 

Αρχίζετε το παιχνίδι στο σπίτι της 
Καλυψούς. Από εδώ πρέπει να πάρετε το 
μαγνήτη που είναι κολληµένος στην πόρτα 
του ψυγείου και το ψαλίδι που θρίσκεται 
µέσα στο συρτάρι στο µέσο του πάνω τοί- 
χου. Υστερα θγείτε από το σπίτι και 
κατευθυνθείτε προς τα δεξιά, έξω από το 
σιδεράδικο. Πάρτε το σχοινί δίπλα στο 
θαρέλι και το γλωσσίδι από το κουδούνι 


Θα το θρείτε πάνω στο τραπέζι, δίπλα στο 
κεφάλι του σιδερά. Φύγετε από εδώ προς 
τα δεξιά και, αφού αγνοήσετε τον πλανό- 
διο πωλητή, θγείτε από την αριστερή 
πύλη. Πάρτε τη σκάλα που είναι ακουµπι- 
σµένη στον τοίχο (είναι από αυτές που 
συνήθως κάποιος κουθαλάει µαζί του 
µήπως,του τύχει κάτι έκτακτο...) και µπείτε 
στο σπίτι. Από εδώ χρειάζεστε το θάζο για 
τα δείγματα και το κρύο γιατρικό. 

Το πρώτο θα το θρείτε πάνω από τη 
σκάλα, ενώ το δεύτερο, αν ψάξετε, πάνω 
στο τραπέζι δεξιά. Βγείτε από το σπίτι και 
γυρίστε στην πλατεία µε τον πλανόδιο, 
από τη δεξιά πύλη. Από εδώ δεξιά και 
στην επόµενη οθόνη πάλι το ίδιο. Βρίσκε- 
στε τώρα έξω από το µπαρ “Ο μεθυσμένος 
ὁρυίδης”. Μπείτε και εντοπίστε το νάνο 
αριστερά, ο οποίος κοιμάται πάνω στο 
τραπέζι. Κόψτε του τα γένια µε το Ψαλίδι 
και από το ηλεκτρονικό παιχνίδι (111), δίπλα 
του, πάρτε το σπιρτόκουτο. Μιλήστε στο 


µαγαζάτορα ή τις “κυρίες” που κάθονται . 
στο τραπέζι... Θα σας δώσουν πληροφο- 
ρίες και είναι αρκετά διασκεδαστικό 

Στο δωμάτιο δεξιά θρίσκονται οἱ μάγοι, 
στους οποίους αναφέρεται η Καλυψώ 
Μιλήστε τους και πείστε τους ότι ξέρετε 
πως είναι οι μάγοι (η σωστή απάντηση 
είναι η πιο "κουφή”. Βρείτε τη μόνοι 


Φιλ 


΄ 


σας...). Πείτε τους ότι θέλετε να γίνετε 
μάγος και ότι θα κάνετε τα πάντα. Αυτοί 
θα σας δώσουν τις οδηγίες, οἱ οποίες θα 
σας θοηθήσουν να θρείτε ένα χαμένο µαγι- 
κό αντικείµενο. Χρησιμοποιήστε το χάρτη 
και κατευθυνθείτε προς το χωριό. Πηγαίνε- 
τε αριστερά και θγείτε στο δάσος. Από 
εδώ δεξιά και µετά πάρτε το μονοπάτι 
προς τα επάνω. Ακολουθήστε το µέχρι να 
θρείτε τη σοφή κουκουθάγια. Μιλήστε της 
(έχει πολλέεεεεες πληροφορίες, οι οποίες 
σας ενδιαφέρουν) και µόλις της πέσει το 
φτερό, πάρτε το (θα σας χρειαστεί αργότε- 
ρα). Τώρα πηγαίνετε δύο φορές δεξιά και 


πάρτε το δεύτερο μονοπάτι προς τα 
επάνω. 

Βρίσκετε µια τρύπα και µια πινακίδα, την 
οποία διαθάζετε. Κοιτάξτε στην τρύπα και 
µιλήστε στον παλαιοντολόγο. Αυτός σας 
ζητά µια χάρη. Τώρα φύγετε προς τα 
δεξιά. Βρίσκεστε στο κέντρο του δάσους. 
Το σηµείο (όπως και η κουκουθάγια) σηµει- 
ώνεται στο χάρτη. Ακολουθήστε τα πρώτα 
σκαλοπάτια προς τα επάνω. Τώρα θρίσκε- 
στε δίπλα στο κάστρο. Πάρτε το χαρτί που 
θρίσκεται δίπλα στο πλατύσκαλο και επι- 
στρέψτε στο κέντρο του δάσους. Πάρτε 
την πέτρα (στο κέντρο της οθόνης), ακο- 
λουθήστε τα δεύτερα σκαλοπάτια και µπεί 
τε στη σπηλιά. Κάποια στιγµή, ακολουθώ- 
ντας το μονοπάτι, φτάνετε κοντά στο 
θάλτο. Μια πόρτα φαίνεται σε έναν κορμό, 
στο πάνω µέρος της οθόνης. Χτυπήστε και 
μπείτε. Πείτε στο πράσινο πλάσμα αν είναι 
ο "Όοορίς...’. Πείτε του: "16 ἴί γουΓ 
ΡἰΠΠάαΥ 2” Αυτός θα σας κεράσει σούπα, 
την οποία φτιάχνει µόνος του. Φάτε το 
πρώτο μπολ και θάλτε το δεύτερο στο 
θάζο για τα δείγματα. Συνεχίστε να ζητάτε 
σούπα, µέχρι να του τελειώσει και να 
φύγει. Τότε µετακινήστε το μπαούλο και 
ρίξτε µια µατιά κάτω από την καταπακτή. 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


Ανεθείτε τώρα επάνω και θγείτε από το 
σπίτι. 

Τώρα πηγαίνετε δεξιά και συνεχώς 
δεξιά, ώστε να θρείτε έναν τεράστιο γίγα- 
ντα που κοιμάται (όχι τα παγωμένα αγάλ- 
µατα). Τώρα γυρίστε από το χάρτη στο 
κέντρο του δάσους και πηγαίνετε δεξιά 
Βρείτε τον ξυλοκόπο και µιλήστε του, 
µέχρι να τον πείσετε να σας δώσει τον ανι- 
χνευτή μετάλλων του. Πηγαίνετε δεξιά και 
χρησιμοποιήστε το χάρτη για να πάτε στο 
δέντρο µε την κουκουθάγια. Από εδώ, αρι- 
στερά δύο οθόνες και µετά κάτω. Βοηθή 
στε τον θάρθαρο να θγάλει το αγκάθι από 
το πόδι του, ώστε να σας θοηθήσει αργό- 
τερα όταν τον χρειαστείτε. Τώρα δύο 
φορές δεξιά, για να θρείτε τον τύπο που 
παίζει τρομπέτα. Πηγαίνετε αριστερά και 
µετά κάτω (γυρίσατε εκεί όπου ήταν πριν ο 
θάρθαρος). Αριστερά, κάτω, δεξιά, κάτω 
και τέλος αριστερά, µέχρι να θρείτε την 
καλύθα µε τις μάγισσες. Χρησιμοποϊήστε 
το μηχανισμό του µαγγανοπήγαδου, για να 
πάρετε τον κουθά, και φύγετε προς τα 
δεξιά, µέχρι να θρείτε τον κορμό µε τα 
σκουλήκια του ξύλου. Περάστε µερικές 
φορές µπροστά από τον κορμό, µέχρι να 
αποφασίσει ο Φίπιοη να ακούσει τη συζήτη- 


σή τους. Μιλήστε µέχρι να σας ζητήσουν 
κόκκινο ξύλο (πι8ΠΟΦΒΗΥ). Θα τους το 
θρείτε αργότερα... Τώρα δεξιά, µέχρι να 
θρείτε το γεφύρι του ξωτικού και τις δύο 
κατσίκες που έρχονται. Η συζήτηση είναι 
λίαν διασκεδαστική, όµως το ἰτοί! δεν θα 
αφήσει ούτε εσάς να περάσετε. Μιλήστε 
του, λοιπόν, µέχρι να τον πείσετε να σας 
αρπάξει τη σφυρίχτρα. Το σφύριγμα φέρνει 
τον θάρθαρο που θοηθήσατε πριν από 
λίγο, ο οποίος ελευθερώνει το πέρασμα. 
Πάρτε το πλακάτ του ξωτικού και φύγετε 
προς τα δεξιά. Στη συνέχεια κάτω και φτά- 
νετε στο σταυροδρόμι. Ακολουθήστε το 
μονοπάτι κάτω δεξιά και θάλτε τη γλώσσα 
της καµπάνας στο κουδούνι. Χτυπήστε το 
κουδούνι και µετά ανεθείτε από τα μαλλιά 
(σαν σχοιν/). Στο δωμάτιο θα θρείτε την 


τερατόµορφη πριγκίπισσα. Μιλήστε της και 
φιλήστε την, ώστε να μεταμορφωθεί σε 
γουρούνι. Την παίρνετε και φεύγετε (από 
τα μαλλιά). Γυρίζετε στο σταυροδρόμι και 
τώρα φεύγετε πάνω δεξιά. Μόλις φτάσετε 
στον καταρράχτη, χρησιμοποιήστε τα κλή- 
µατα (κάτω αριστερά) για να κατεθείτε 
δίπλα στο νερό. Μιλήστε στο πλάσμα που 
θα θρείτε εκεί να ψαρεύει και πείστε το να 
πιει τη σούπα. Μόλις φύγει, ψαρεύοντας 
θα θρείτε το δαχτυλίδι και µετά γυρίζετε 
στο σταυροδρόμι. Ακολουθήστε το µονο- 
πάτι πάνω αριστερά και αφού θρείτε το 
µικρό µε τα µαγικά φασόλια, πείτε του να 


τα ποτίσει. Βοηθήστε τον και, αφού του τα 
"πνίξετε”, φύγετε και γυρίστε στην ἴδια 
οθόνη. Αυτός θα έχει φύγει, αλλά θα έχουν 
μείνει τα φασόλια, τα οποία παίρνετε και 
επιστρέφετε στο χωριό. 

Μπείτε στο κατάστηµα και δώστε στο 
µαγαζάτορα τη λίστα µε τα ψώνια. Βγείτε 
από το μαγαζί και από την πύλη γυρίστε 
στην πλατεία. Βγείτε από την απέναντι 
πύλη και πηγαίνοντας αριστερά φτάνετε 
στο σπίτι µε τη σοκολατένια πόρτα και την 
κυψέλη. Βάλτε το γουρούνι να φάει την 
πόρτα και, αφού µπείτε στο σπίτι, πάρτε 
το “καπνιστήρι” για τις μέλισσες (από τη 


θιθλιοθήκη) και το καπέλο. Βγείτε και χρη- 
σιµοποιήστε τα σπίρτα στο εργαλείο για 
τον καπνό. Ύστερα χρησιμοποιήστε το 
στην κυψέλη και, αφού φύγουν οι µέλισ- 
σες, πάρτε λίγο κερί. 


Πηγαίνοντας δεξιά, γυρίστε στην κεντρι- 


κή πλατεία. Από εδώ φύγετε από την 
κεντρική έξοδο και αµέσως µετά περάστε 
πίσω από την καλύθα της Καλυψούς. Εδώ 
θρίσκεται ένας σωρός κοπριάς (φυσικό 
λίπασμα), στον οποίο θάζετε τα µαγικά 
φασόλια. Αυτά θλασταίνουν αµέσως και 
παίρνετε την τεράστια νεροκολοκύθα που 
γίνεται. Γυρίστε µπροστά από το σπίτι και 
φύγετε δεξιά. Από το σιδεράδικο φύγετε 
προς τα πάνω και σταµατήστε στο µπαρ. 
Ζητήστε ποτό από τον µπάρµαν και, ενώ 
αυτός ψάχνει, θάλτε το κερί στο θαρέλι µε 
την µπίρα που θρίσκεται πάνω από αυτόν. 
Όταν ο πελάτης τού ζητήσει µπίρα, διαπι- 
στώνει ότι είναι άδειο και το θγάζει στο 
ὀρόμο. Προτού φύγετε, του μιλάτε και σας 
δίνει ένα διαφημιστικό φυλλάδιο για το 
κατάστηµά του, που υπόσχεται µια δωρεάν 


µπίρα. Στο ὄρόμο πάρτε το θαρέλι της µπί- 


ρας και φύγετε από τα αριστερά, Χρησιμο- 
ποιήστε το κουτί που εμφανίστηκε και σε 
λίγο Βρίσκεστε κλεισμένος σε µια αποθή- 
κη. 

Ανοίξτε το κιθώτιο που σας σκεπάζει 


και, αφού ρίξετε µια µατιά στα άλλα, πάρτε 


το θιθλίο µε τα ξόρκια. Ανοίξτε το και 
θάλτε το χαρτί που εμφανίζεται κάτω από 


.ΡΙΧΕΙ ΥΊΑΙΝΙΑ 


την πόρτα. Πάρτε το κόκαλο από το ποντί- 
κι και πειράξτε την κλειδαριά µέχρι να 
πέσει το κλειδί. Τραθήξτε τώρα µέσα το 
χαρτί και πάρτε το. Ξεκλειδώστε την 
πόρτα, θγείτε από την αποθήκη, πάρτε τον 
κουθά και κατεθείτε στο υπόγειο. Εδώ θρί- 
σκεται δεμένος χειροπόδαρα ένας δρυίδης. 
Μιλήστε του (σας θεωρεί διαθολικό). 
Πάρτε τις µέντες και το καυτό σίδερο για 
μαρκάρισμα. Τώρα θγάλτε το δαχτυλίδι και 
µιλήστε στο δρυίδη, µέχρι να πειστεί ότι 
είστε µε τους καλούς. Σας αποκαλύπτει 
ότι έχει τη δυνατότητα να μεταμορφώνεται 
σε θάτραχο. Βάλτε τον κουθά στο κεφάλι 
του και χρησιμοποιήστε πάνω του το καυτό 
σίδερο. Ανοίξτε το σιδερένιο κουτί και 
µπείτε µέσα. Ανοίξτε το κουτί και πάρτε 


το πριόνι απὀ το θάτραχο. Χρησιμοποιήστε 
το στις µπάρες και θγείτε έξω. Πηγαίνετε 
δεξιά. Χρησιμοποιήστε τα γένια και μπείτε 
στο ορυχείο των νάνων. Εδώ θα χρειαστεί- 
τε Ρ8ΦΦΝΝΟΓΑ... Είναι Β66Γ, όµως θα ϐθασανι- 
στείτε αρκετά µέχρι να το θρείτε µέσα από 
µια µεγάλη λίστα λέξεων. Το γράφει όµως 
και η πέτρα που πήρατε προηγουμένως 
από εδώ... Μόλις τα καταφέρετε, κατεθαί- 
νετε στο ορυχείο και περνάτε δεξιά στο 
υπόγειο, όπου κοιμάται ένας νάνος. Με το 
φτερό τον γαργαλάτε να αλλάξει πλευρό 
και παίρνετε το κλειδί που αποκαλύπτεται. 
Επιστρέφετε στη ..ρεσεψιόν και δίνετε το 
θαρέλι µπίρας στο φρουρό, ο οποίος κατε- 
θαΐνει στο κελάρι και αφήνει ελεύθερο το 
ὀρόμο. Ανεθαίνετε πάλι από το κελάρι στο 
γραφείο και από εδώ κατεθαίνετε αριστερά 
στην οθόνη. Πάρτε το γάντζο που κρέµε- 
ται και µε το κλειδί, που μόλις κλέψατε, 


ανοίξτε την πόρτα. Μπείτε, µιλήστε και 
αφού ο φύλακας σας πετάξει έξω, ξανα- 
µπείτε και πείτε του για “κακό υπολογι- 
σµό”. Συνεχίστε λέγοντάς του ότι κάτι που 
κουθαλάτε τον ενδιαφέρει και δώστε του 
το διαφημιστικό τού µπαρ. Δείξτε έκπληξη 
για τα κοσμήματα και αυτός θα σας δώσει 
έναν πολύτιμο λίθο. Από το χάρτη γυρίζε- 
τε στο χωριό και επιστρέφετε στην πλα- 
τεία, όπου µε τον πλανόδιο διαπραγματεύ- 
εστε το ρουμπίνι στα 20 χρυσά νομίσματα. 
Φεύγετε από τη δεξιά πύλη και µπαίνετε 
στο μαγαζί, όπου αγοράζετε το μπουκάλι 
με το ΝΝΠΙίθ Ξρίήἰ και το σφυρί. Βγαίνετε 
έξω και φεύγετε προς τα αριστερά στο 
δάσος. Πηγαίνοντας όλο δεξιά, θα συνα- 
ντήσετε τον τρομπετίστα. Καθώς παίζει, 
γρήγορα πετάξτε του τη νεροκολοκύθα. Το 
όργανο κολλάει και αυτός σας το δίνει για 
επισκευή. Πηγαίνετε τώρα στο γίγαντα και 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


χρησιμοποιήστε το όργανο. Αυτός ανακι- 
νείται και ρίχνει το δέντρο που δημιουργεί 
πέρασμα προς τα δεξιά. 

Κατευθύνεστε δεξιά, µέχρι να θρείτε τη 
σπηλιά του ὁράκου. Μπαίνετε µέσα και 
αφού θγείτε καµένος, ρίχνετε µέσα το για- 
τρικό για το κρυολόγημα. Ο δράκος θερα- 
πεύεται. Μπαίνετε µέσα και παίρνετε τον 
πυροσθεστήρα. Βγαίνετε από τη σπηλιά 
και δένετε το γάντζο στο θράχο πάνω από 
αυτή. Ύστερα σκαρφαλώνετε και φτάνετε 
πάνω από τη σπηλιά. Ενώνετε το μαγνήτη 
µε το σχοινί και "ψαρεύετε” νομίσματα 
στην τρύπα που υπάρχει εκεί. Συνεχίστε 
µέχρι να φτάσετε τα 30 και µετά κατεθείτε 
κάτω και περάστε πίσω από τη σπηλιά. 
Πάρτε τη µικρή πέτρα που θρίσκεται εκεί 
και συνεχίστε δεξιά, µέχρι να 
θρείτε τον τοίχο µε 
τα καρφιά ορει- 
θασίας (του 
λείπει ένα). 
Περνάτε 
δεξιά και 
µερικές οθό- 
νες αργότε- 
ρα θρίσκετε 
ένα δέντρο 


. 3 
νο ο ος 
ΜΗΝ 
που μιλάει. Συζητάτε και θγάζετε την µπο- 
γιά από τον κορμό του µε το ἸΛΠΙΙθ βρίηι 
Του ξαναμιλάτε και μαθαίνετε τις μαγικές 
λέξεις. Πηγαίνετε πάλι στο γίγαντα που 
κοιμάται και από εκεί µια οθόνη αριστερά. 
Χρησιμοποιήστε τον ανιχνευτή μετάλλων 
και επιστρέψτε, µέσω του χάρτη, στο 
χωριό και από εκεί στο σιδεράδικο. Βάλτε 
τη µικρή πέτρα που θρήκατε στο αμόνι. 
Μόλις την επεξεργαστεί ο σιδε- 
ράς, πάρτε την και 
γυρίστε στην 
τρύπα µε τα 
έργα στο 
δάσος, 
Πετάξτε την 
µέσα. Πείτε 
στον παλαι- 
οντολόγο 
πού τη θρή- 


... 


κατε και γυρίστε πάλι στο γίγαντα. Μία 
οθόνη αριστερά έχουν αρχίσει ήδη οι ανα- 
σκαφές. Αφού κοιτάξετε στη θροµιά, θα 
θρείτε ακατέργαστο µιλιρίτη. Γυρίζετε στο 
χωριό και από εκεί πηγαίνετε στο σιδερά. 
Πάλι στο αµόνι του επεξεργάζεται το µιλι- 
ρίτη και σε λίγο έχει έτοιμο ένα ειδικό 
τσεκούρι. Γυρίστε στο δάσος και από εκεί 
θρείτε τον ξυλοκόπο (δεξιά απὀ το 
κέντρο). Δώστε του το νέο τσεκούρι. 
Μπείτε στο σπίτι του και πάρτε το καρφί 
᾽από το γραφείο του, ενώ µε τον πυροσθε- 
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στήρα σθήστε το τζάκι. Σπρώξτε το γάντζο 
και πάρτε το κόκκινο ξύλο από το υπόγειο 
Γυρίστε πάνω και µετά στο κέντρο του 
δάσους. Ακολουθήστε τη δεύτερη σειρά 
σκαλιών (στα δεξιά) και γυρίστε στο 

θάλτο. Κατεθείτε από την καταπακτή του 
σπιτιού και καρφώστε τη χαλαρή σανίδα µε 
το σφυρί. Συνεχίστε µέχρι το τέλος και 
πάρτε το λουλούδι που θρίσκεται πάνω 
από το κρανίο. Με το χάρτη περάστε στο 
κατάλυμα των μαγισσών. Πηγαίνετε δεξιά 
δύο φορές και µιλήστε στα σκουλήκια του 
ξύλου. Θα ανέθουν στο καπέλο σας και θα 
φύγετε για το σταυροδρόμι (από το 

χάρτη). Πηγαίνετε στον πύργο µε τη 
γουρουνοπριγκίπισσα. Από τα µαλλιά ανε 
θείτε πάνω και χρησιμοποιήστε τα σκουλή 
κια στο πάτωμα. Στη δεύτερη τρύπα, που 
θα ανοίξουν, χρησιμοποιήστε τη σκάλα και 
κατεθείτε κάτω. 


ΡΙΧΕΙ ΛΊΑΙΝΙΑ 


Ανοίξτε τη σαρκοφάγο και τραθήξτε το 
χαλαρό επίδεσµο πίσω από τη μούμια που 
θγαίνει. Αν ο 9Ιπιοπ το σκάσει, απλώς επι- 
μείνετε. Η μούμια εξαφανίζεται και μένει 
το ραθδί {...για ξεσκόνισμµα), το οποίο 
παίρνετε και γυρίζετε στο χωριό από το 
χάρτη. Δείχνετε το τελευταίο σας απόκτη- 
μα στους µάγους στην ταθέρνα και τους 
ὀίνετε τα χρήματα που κουθαλάτε, ώστε να 
σας δώσουν κάποια θοήθεια (µαγεία για 
αρχάριουο) 

Γυρίστε στο µέρος όπου θρήκατε το 
φάρμακο για το κρυολόγημα (αριστερά του 
πλανόδιου). Μπείτε και δώστε στο δρυίδη 
το λουλούδι που πήρατε από το κρανίο 


Θα σας δώσει ένα μαγικό φίλτρο. Γυρίστε 
από το χάρτη στο κατάλυμα των μαγισσών. 
Μπείτε και πολεµήστε αυτή που θα θρείτε 
εκεί, για να της πάρετε τη σκούπα (µε 
στοίχηµα τη ζωή σας). Μάλλον θα πρέπει 
να καταθάλλετε µεγάλη προσπάθεια, µέχρι 
να νικήσετε. Οταν αυτή χάσει, εξαγριώνε- 


ται και γίνεται δράκος. Τότε εσείς µε το 
"αοΓαοαβί8ΌΓα” γίνεστε ποντίκι και χρησιµο- 
ποιείτε την ποντικότρυπα για να ξεφύγετε. 
Πηγαίνετε στη σπηλιά του ὁράκου (από το 
χάρτη), περάστε πίσω από αυτή και 
κατευθυνθείτε προς τον τοίχο µε τα καρ- 
φιά. Βάλτε αυτό που λείπει και ανεθείτε το 
δρόμο. 

Χρησιμοποιήστε τη µέντα για να λιώσετε 
το χιονάνθρωπο, ο οποίος σας κλείνει το 
ὀρόμο, και ανεθείτε τις σκάλες, Χρησιμο- 
ποιήστε τη σκούπα για να περάσετε στην 
άλλη πλευρά του γεφυριού και, αφού κατα- 
ναλώσετε το φίλτρο του ὀρυίδη, θα περά- 
σετε και µέσα από την πόρτα. 


ΜΕΡΟΣ Η 

Πάρτε το φύλλο που Βρίσκεται μπροστά 
σας, το σπίρτο από τον κουθά και την 
πέτρα. Αμέσως µετά φεύγετε προς τα αρι- 
στερά. Πάρτε το φύλλο από τον κρίνο και 
χρησιμοποιήστε επάνω του το σπίρτο. 
Μετά χρησιμοποιήστε το φύλλο πάνω στο 
σπίρτο. Πάρτε τους σπόρους και χρησιµο- 
ποιήστε επάνω στους την πέτρα. Χρησιμο- 
ποιήστε το λάδι στην τάπα. Αυτό είναι 
δυνατό µόνον όταν Βρίσκεστε στο έδαφος. 
Χρησιμοποιήστε τις τρίχες στο φελλό. 
Πηγαίνετε στο κέντρο του θούρκου και 
µετά αριστερά. Κοιτάξτε στο νερό και 
πάρτε το γρύλο. Μιλήστε στο θάτραχο και 


απειλήστε τον ότι "θα σκοτώσετε 
Πάρτε και φάτε το μανιτάρι. Πάρτε το 
µικρό κλαδάκι από το δέντρο και χρησιµο- 
ποιήστε το στο παράξενο μπαούλο µέσα 
στο δωμάτιο. Αυτό ίσως να µη δουλέψει µε 
την πρώτη φορά και ο Φίπιοη να φύγει τρο- 
µαγµένος από το δωμάτιο. 

Πάρτε το ακόντιο και την ασπίδα και 
κατευθυνθείτε προς τα κάτω. Χρησιμοποιή-  φτη. Επιµείνετε και κάντε µια συνομιλία 


στε το ακόντιο στο κρανίο. Πάρτε το μεγάλης διάρκειας, µέχρι να εξαντλήσετε 
καθώς επίσης και το κιθώτιο. Μετακινήστε τις επιλογές. Τώρα πάρτε το καλτσάκι 

το µοχλό και χρησιμοποιήστε το κιθώτιο Πάρτε και το μαγικό ραθδί που θρίσκεται 
στο µπλοκ δίπλα στο µοχλό, Ξανακινήστε ὀίπλα στον καθρέφτη. Πάρτε και το πουγκί 
το µοχλό και πάρτε τα κεριά. Πηγαίνετε πάνω από το κρεθάτι και χρησιμοποιήστε 
πάνω δύο φορές και µιλήστεο στον καθρέ- πάνω του το καλτσάκι. Ψάξτε και θρείτε το 
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θιθλίο που υπάρχει εδώ. Πάρτε το. Ανεθεί- 
τε πάνω και πάρτε τα χημικά. Χρησιμοποιή- 
στε τα πάνω στην ασπίδα και αυτή, µε τη 
σειρά της, στο μικρό γάντζο που θρίσκεται 
δίπλα στις σκάλες. Πάρτε το θιθλίο που 
θρίσκεται στη µικρή θιθλιοθήκη και ρίξτε 
του µια µατιά. (Πρέπει να διαθάζετε τα 
θιθλία και να μαθαίνετε τις οδηγίες που 
σας ενδιαφέρουν, αλλιώς δεν σας δίνονται 
οι κατάλληλες επιλογές στις συζητήσεις 
σας.) Αφού το διαθάσετε, λοιπόν, συζητά- 
το µε τους δαίμονες και τους πείθετε να 
σας πουν πώς δουλεύει ο τηλεµεταφορέας, 
σε αντάλλαγμα µε την επιστροφή τους 
στην κόλαση. (Πρέπει πρώτα να έχετε 


ρίξει µια µατιά στον τηλεµεταφορέα και να 
προσπαθήσετε να µπείτε µέσα του.) Επί- 
σης, πρέπει να µάθετε από αυτούς πού 
θρίσκεται ο ΦοΓαία. Αφού τελειώσετε τη 
συζήτηση, γυρίστε κάτω και συζητήστε 
πάλι µε τον καθρέφτη. Κάντε τον να σας 
δείξει τους αλλόκοτους τύπους πάνω, 
ώστε να μάθετε τα πραγματικά τους ονό- 
µατα - όπως θα έχετε δει από το θιθλίο, 
είναι απαραίτητο να τα ξέρετε, προκειµέ- 
νου να τους στείλετε στην κόλαση. 

Στη συνέχεια, χρησιμοποιήστε το πουγκί 
στην ποντικότρυπα στις σκάλες και πηγα- 
νετε πάλι να μιλήσετε µε τους δαίμονες. 
Αφού γίνουν όλες οι απαραίτητες προετοι- 
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ιν -- 


µασίες, τους στέλνετε στην κόλαση και 
πηγαίνετε στον τηλεμεταφορέα. Αφού 
αυτός προετοιμαστεί, σας ρωτάει πού 
θέλετε να πάτε. Του απαντάτε και σε λίγο 
θρίσκεστε εκε[... 

Πάρτε τη διχάλα και το Χαλίκι δίπλα στο 
σηµείο τηλε- 
μεταφοράς 
σας. Μιλή- 
στε στον 
υπάλλη- 
λο και 
κάντε 
τον να 
σας δώσει 
ένα πακέ- 
το διαφηµι- 
στικά φυλλά- 
δια. Εξετάστε τα και πάρτε το λαστιχάκι 
που τα συγκρατεί. Χρησιμοποιήστε το µε 
τη διχάλα, φτιάχνοντας έτσι µια σφεντόνα. 
Χρησιμοποιήστε την µε το κουδούνι αρι- 
στερά του υπαλλήλου και αµέσως αυτός 
φεύγει, αφού νομίζει ότι έπιασε φωτιά. 
Τώρα πάρτε τα αναμνηστικά σπίρτα από 
τον πάγκο υποδοχής και µπείτε στη σπη- 
λιά δεξιά. Μετά το γεφύρι, πάρτε τον 
κουθά µε το γυαλιστικό πατωμάτων και 


συνεχίστε δεξιά. Χρησιμοποιήστε το µαγι- 
κό ραθδί στον Φο/αίά, ο οποίος εκείνη τη 
στιγµή δοκιμάζει ανεπιτυχώς τις τελευταί- 
ες του... ανακαλύψεις. Μόλις τον παγώσε- 
τε, ρίξτε ένα σπίρτο στο περιεχόµενο του 
λάκκου. Αυτό παίρνει 
αµέσως φωτιά 
και γίνεται 
λάθα, πάνω 
στην οποία χρη- 
σιµοποιείτε το 
μαγικό ραθδ(ί. 
Ξαφνικά, ανακα- 
λύπτετε ότι ο 
90/6ἱ4 δεν είναι 
τελειωμένος, 
όμως δεν 
υπάρχουν και πολλά 
να κάνετε από εδώ και πέρα... Η επίδειξη 
προχωρά µόνη της, µέχρι κάποια στιγµή 
που θα έχετε την ευκαιρία, καθώς σας 
πλησιάζει, να του ρίξετε το γυαλιστικό. 
Γλιστρά και πέφτει στην καυτή λάθα και 
αυτό ήταν... 
Συγχαρητήρια. Τελειώσατε το 9ίπιοπ Τη 
ΦΟΙΟΒΙ6Ι. Θα υπάρξει, άραγε, και δεύτερο 
μέρος; 
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χε) εκινώντας, θρίσκεσαι στο ξενο- 

δοχείο Ρθίσ8η, στο Μαἰαππί. Ο 

ή τύπος που πέθανε στο αερο- 

ι--ᾱ πλάνο σού άφησε µία Οήθίοᾶβ5θ 
με ένα από τα νία|. Η Ὀήείσοαςδθ ανοίγει µε 
κάποιο συνδυασμό γραμμάτων, τον οποίο 
δεν θυμάσαι. Δοκίμασε να φύγεις από το 
δωμάτιο. Στην τρίτη συνεχή προσπάθεια 
θα θυµηθείς τον κωδικό που σου είπε ο 
τύπος πριν πεθάνει. Κάνε οἰίοκ στη 


Ὀήθίο8δθ και μετακίνησε ένα ένα τα γράµ- 


µατα του συνδυασμού, µέχρι να σχηµατί 


σειο τη λέξη ΑΑΒ(Η. Η Ὀήθίοαςο θα ανοί- 


ξει και θα θρεις µια ηλεκτρική οδοντό- 
θουρτσα. Κάνε οἰἰοκ στην οδοντόθουρτσα 


Το Ρογαἱ ἶσεα... ΤΗΕ. 
Ηἰσμῖ εἰταής! Του Ἱ τε 
Γγωῖτβδα τω Επά α ο 


Εαξζεγι σι ΞΒαζΕΒΙΕΞ 
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λα κ-τ- 


ο. 


και προσπάθησε να τη συνδέσεις στην 
πρίζα, στα δεξιά της οθόνης. Οι υποδοχές 
δεν ταιριάζουν. Ανοιξε το συρτάρι του 
γραφείου δεξιά, πάρε τον αααρἰοι που 
θρίσκεις εκεί και τοποθέτησέ τον στην 
πρίζα του τοίχου. Τώρα µπορείς να συνδέ 
σεις την πρίζα της οδοντόθουρτσας. Βάλε 
το διακόπτη στη θέση ΟΝ και άλλαξε τη 
θέση του άλλου, ώστε να δείχνει 110 Νοιϊ 
Το πάνω µέρος της οδοντόθουρτσας ανοί 
γει και θρίσκεις το φιαλίδιο. Τώρα πρέπει 
να θρεις ένα µέρος να το κρύψεις 
Αποσύνδεσε την οδοντόθουρτσα, θγάλε 
τον αααρἰοΓ και σύνδεσε στην πρίζα το 
Ψυγείο. Ανοιξε το ψυγείο, πάρε από το 


σαρεαίπ οπ Της Ρα 
5 Ξιι5ρειξος ΗΕΙΙ. ασα”γε 

ισίοις ωθεθγιή ωἵξὴ ΜΒ... 
8 γε γβθούς {ο Ταρβοςε | 


ασε 


-ᾱ -ᾱ- ολ» 


τραπεζάκι την κανάτα µε το νερό και γόμι- 
σε τις παγοθήκες. Πάρε το φιαλίδιο και 
τοποθέτησέ το στην παγοθήκη. Κλείσε 
την πόρτα του ψυγείου. Το φιαλίδιο είναι 
ασφαλές προς το παρόν. 

Κάνε οΙἰοκ στο µπάνιο για ένα γρήγορο 
και απολαυστικό ντους. Κάνε οΙοκ στο 
τηλέφωνο και κάλεσε τη Γθοθρίίοη µε το 
0. Κάνε οἰἰοκ στα θιθλία που θρίσκονται 
κάτω από το συρτάρι του γραφείου. 
Μαθαίνεις το τηλόφωνο του Ωυαπίωπη | αὉ 
(σηµείωσέ το, είναι ΓΑΠΑΟΠΙ σε κάθε παι- 
χνίδι). Χρησιμοποίησε το τηλέφωνο για να 
καλέσεις αυτόν τον αριθµό. Προς το 
παρόν, δεν μπορείς να μιλήσεις. Βγες από 
το δωμάτιο. 

Στην αἴθουσα υποδοχής, πρόσεξε το 
αντικείµενο που θρίσκεται στο τραπεζάκι 
με τα λουλούδια. Βρίσκεις 
ένα ΚΘΥ ήπα. Κάνε οΙἱοκ στο 
τασάκι. Εκτός από ένα απο- 
τσίγαρο θρίσκεις και ένα 
ἴοκθῃ. Κάνε οἰίοκ στις 
εφημερίδες. Διαθάζεις 
για το θάνατο του 


ΝΙομοίς. Πάρε την μα... 


εφημερίδα και ξανα- 
κάνε οἰίοκ στο 

περιοδικό που ήταν. 
από κάτω. Ξεφυλλί- - 
ζοντάς το, µε διαδοχι- 
κά ο{ίοΚκ, θα δεις 


ΝΊΑΙΝΙΑ 


ένα σχισµένο κομμάτι στο κάτω δεξιά 
µέρος της σελίδας. Κάνοντας οἰἰοκ σε 
αυτό θα διαθάσεις το όνοµα | ου Ὠαἱθ και 
θα δεις τα τρία πρώτα νούμερα ενός τηλε- 
φώνου. Σηµείωσέ τα (και αυτά είναι 
Γ8ΠΑΟΠΙ σε κάθε παιχνίδι). Κάτω από το 
περιοδικό, το οποίο είναι ακόµα ανοικτό 
στην οθόνη σου, θλέπεις έναν κατάλογο 
µε τηλέφωνα. Κάνοντας οἰίοκ σε αυτόν 
θρίσκεις το τηλέφωνο του «είτθγ ΜΙΙ6γ 
από το Ωιμαπίωπη | αὈ. Σηµείωσέ το (και 
αυτό είναι (αΠπαοπΠ). 

Πήγαινε πάλι στο δωμάτιό σου και σχη- 
µάτισε στο τηλέφωνο τον αριθµό που θρή- 
κες προηγουμένως. Απαντάει ο «Θίπεγ 
ΜΙ6ι και κανονίζετε ένα ραντεθού για 
αργότερα. Σου δίνει και έναν κωδικό εισό- 
δου στο κτίριο (και αυτός είναι Γαπαοπη). 


ΑΜΊΟΑ-ΑΤΑΕΙ 


Πήγαινε πάλι στην αίθουσα υποδοχής. 
Πριν προλάθεις να κατέθεις, χτυπά το 
τηλέφωνο. Ο φίλος σου, Βοῦ, σε προσκα- 
λεί στην πισίνα. Αφού μιλήσεις µε τον 
Ποῦ, κάνε οἰἰοκ στην Ρήςο8. Μόλις τη 


συστήσεις στον 
Ποῦ, σου λέει 
για κάποιον 
τύπο σε αναπη- 
ρική καρέκλα 
που έκανε ανα- 
κρίσεις για το 
θάνατο στο 


αεροπλάνο. Σου δίνει επίσης ένα φακό 
που πήρε από αυτόν και σου λέει για το 
ρεπαάαπἰ που έχασε. Στο φακό έχουν σκα- 
λιστεί κάποια γράµµατα, τα οποία δεν 
είσαι σε θέση να διαθάσεις τώρα. Αν 
κάνεις οἰίἰοκ στη ΦαίοηΠ θα σε ρωτήσει αν 
θέλεις καφέ ή οοοκἰα[. Επέλεξε καφέ και 
η 98Ι0Π σου προσφέρει κύθους ζάχαρη. 
Ρίξε έναν στον καφέ και πάρε άλλον ένα 
Θα σου χρειαστεί αργότερα. Ανακάτεψε 
τον καφέ µε το κουταλάκι και πιες τον 
Κάνε οΙἰοκ πάνω στο καπέλο και πρόσφερέ 
το στην Ρήβοα. Δίνοντας το καπέλο ανα- 


καλύπτεις πως έκρυθε ένα διακόπτη. Κάνε 
οἱἰοκ στο διακόπτη για να φωτίσεις την 
πισίνα. Βλέπεις µια αναλαμπή στον πάτο 
της πισίνας. Κάνε οἱίοκ εκεί για να ανακα- 
λύψεις το ροπαᾶαπί που έχασε ο τύπος µε 
την αναπηρική καρέκλα. Πριν φύγεις από 
την πισίνα πρόσεξε τα Ὀοοίῃς που θρίσκο- 
νται πίσω από τη ΘΠΟΠ. Στην αίθουσα 
υποδοχής δείξε στη τθοοθρίἰοπἰδί το ΚΘγ 
ΠΠΩ. Θα σου δώσει το κλειδί που λείπει, 
το οποίο ανοίγει ένα από τα ΙοοΚκει της 
πισίνας. Πήγαινε πάλι στην πισίνα και 
κάνε οἰἰοκ στην πιο δεξιά 
πόρτα. Χρησιμοποίησε αἕν ολ 
δί που σου έδωσε η [ 
(θοθρίἰοπἰςθί για να ανοί ς 
ΙοοκοΓ. Βρίσκεις ένα χα ρὀ αν. 
σµένο νναἰκπιαῃ. Οι µπ: ἱ 
ρίες του θα σου χρησιμ ο 
σουν για το φακό. Χρη: απ 
µοποίησε το ἴοκθῃ για ο 

Ἱ μπες” 
Ἂν 


ανοίξεις το Ραἴϊειγ 
οοπιρα/π]θῃἰ. Πάρε τις 
μπαταρίες και τοποθέτ 
τες στο φακό σου. 
Επέστρεψε στην πισί- ᾗ 


νὰ 


κ 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΙΝΙΑ 


να και ϐγες από την πόρτα στο θάθος (ΤΟ 
Ω..Ι..). Βρίσκεσαι έξω από το Ωμαπίμπῃ 
ἱ αὈ. Κάνε οἱίοκ στην Ο.0).Ι.. πεοθρίίοη και 
στο ρ8Πθ6ἰ που εµφανίζεται τύπωσε τον 
κωδικό που σου έδωσε ο «9ΘίΤΘΥ ΜΙΙεΓ στο 
τηλέφωνο. Αφού µπεις µέσα, πάτα το 
κουμπί σαΙἱ και µίλα στον υπάλληλο. Σου 
λέει ότι ο ΜΙΙθι δεν είναι στο γραφείο 
του. Στα αριστερά, πάνω απὀ το γραφείο, 
θλόπεις ένα κλειδί. Αν προσπαθήσεις να 
το πάρεις σε σταµατά ένας σκύλος. Προ- 
κάλεσε την εμφάνισή του προσπαθώντας 
να πάρεις το κλειδί και προτού εξαφανι- 
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αφού χρησιμοποιήσεις το ἴοκθη σχημάτισε 
τον αριθµό του ΜΙΙ6ι. Σου λέει να ανέθεις 
στο γραφείο του και σου δίνει πάλι έναν 
κωδικό (και αυτός είναι ΓΑΠάΟΠΠ). 

Πήγαινε τώρα στο ραΓΚκίπα οί, µίλα στον 
τύπο που κοιµάται και άνοιξε την πόρτα 
(ίογε(οοπη αοοι) µε το κλειδί που πήρες 
πριν, µε τη θοήθεια τη ζάχαρης. Βρίσκεσαι 
σε μαύρα σκοτάδια. Πάρε το φακό από το 
ἱπνθηίοιγ και κάνε 569 ΙΠΠρ οη ἰο 
ΙΟΓΘΙΟΟΠΙ. Δεξιά, περίπου στη µέση, θλέ- 
πεις κάτι να προεξέχει. Κάνε οἵίοκ για να 
σταθεροποιήσεις τη φωτεινή δέσµη του 
φακού και κάνε οἰἰοκ στο ΠοοΚκ. Η πόρτα 
κλείνει και ψάχνοντας µε το φακό θρίσκεις 
µια λευκή στολή που έχει µία τσέπη στα 
αριστερά. Ακινητοποίησε πάλι τη φωτεινή 
δέσµη µε ένα οΙίοκ και ψάξε στην τσέπη. 
Βρίσκεις ένα κλειδί. 

Επέστρεψε στο ρα(κίπᾳ Ιοί. Εντόπισε 
την κλειδαριά στο κόκκινο αυτοκίνητο και 
δοκίµασε να την ανοίξεις µε το κλειδί που 
θρήκες προηγουμένως. Η πόρτα δεν ανοί- 
γει επειδή έχει μπλοκάρει. Μίλα πάλι στον 
τύπο που κοιμάται. Σου λόει ότι πρέπει να 
κλοτσήσεις τη ρόδα του αυτοκινήτου. 


στη ρόδα, η πόρτα ανοίγει και μπαίνεις 
στο αυτοκίνητο. Κάτω δεξιά υπάρχει µια 
Κθγ οα(α. Πάρ᾽ την και τοποθέτησέ τη στο 
Ρ8ΠεΙ που θρίσκεται πάνω από τον τύπο 
που συνεχίζει να κοιμάται. Τύπωσε τώρα 
τον κωδικό που σου έδωσε ο ΜΙΙεΓ προη- 
γουµένως, όταν του τηλεφώνησες από το 
θάλαμο. Ανοίγει η πόρτα του ασανσέρ και 
ανεθαίνεις στο γραφείο του Μί(6γ,. Αυτός, 
όµως, είναι νεκρός. Ψάξε στη θιθλιοθήκη 
για ένα θιθλίο µε το όνοµα Μαπυα[. Κάνε 
ΟΙοκ στο 8ρήΠᾳ, στο κάτω µέρος του 
θιθλίου - εμφανίζεται ένα μικρό µπαρ. Στο 
δεξί µέρος του µπαρ υπάρχει ένα ο80Ι6. 
Κάνε οἰίοκ εκεί και ανακαλύπτεις µια κρύ- 
πτη µε ένα αἰοίβρῃοηπθ. Κάνοντας οἱίοκ 
στο ἄἰοίβρΠοπθ, το τοποθετείς πάνω στο 
τραπέζι, κάτω από το πορτατίφ. Το 
αἰοίβρΠοπθ χρειάζεται φως για να δουλέ- 
Ψει. Κάνε οἰίοκ στο Ὀμίίοη που θρίσκεται 
στο δεξί στήθος της κοπέλας-πορτατίφ 
και ...εγένετο φως. Εντόπισε το Ι806ἱ στο 
σακάκι του ΜΙΙεγ. Βρίσκεις ένα μαντίλι. 
Κάνε οἱίοκ και το θάζεις στο γραφείο. 
Ξανακάνε οΙἰοκ στο μαντίλι. Το ξεδιπλώ- 


γεις ανακαλύπτοντας µια πιοΓοσαβδθοῖῖθ 


υ56 πιἰογοσαξβθίίθ οη ἴο αἰοίβαρΠοπθ και 
διαθάζεις ένα μήνυμα που έγραψε ο ΜΙΙθι 
πριν πεθάνει. Υπάρχουν τρία φιαλίδια εκ 
των οποίων ένα έχεις εσύ, ένα ο γιος του 


ΜΙΙε( ονόματι Κθπηθίῃ και ένα ο Ροΐ6ι 


ΗΠιααίο γνωστός ως "Ώου". Το κρυφό 
εργαστήριο του Ώου θρίσκεται σε ένα 
κατάστηµα µε γυναικεία ρούχα. Πρέπει να 
παραδώσεις όλα τα φιαλίδια στον 
Καπηοίῃ 


Πήγαινε στο ΙΙπᾳθήθ 5ἱο:θ. Πάρε τις 


εφημερίδες από το τραπεζάκι δεξιά και 


µίλησε στην υπάλληλο. Υπάρχουν τρία 


ΡΙΧΕΙ ΑΛ 


ο ο ο ο ο στ το... 


δοκιµαστήρια. Μπες στο αριστερό και 

κάνε οΙἰοκ σε ένα κομμάτι χαρτί που θρί- 
σκεται στην κάτω αριστερή γωνία. Αναφέ 
ρει ατυχήματα, αποτέλεσµα της χρήσης 
κάποιων παρασκευασµάτων. Βγες και µπες 
στο µεσαιο ὃς κιμαστηριο Στην κάτω αρι 


στερή γωνία θρίσκεις ένα 5Π96 Ὀοχ. Ανοί 


γοντάς το θλέπεις µια γόθα. Πάρ’ την, 
θγες και µπες στο δεξί δοκιµαστήριο. Από 
το άνοιγμα του δοκιµαστηρίου θλέπεις µια 
ρήναίθ Οο/Γ. Κάνε οἱἱοκ πάνω της και θρί 
σκεσαι µπροστά της. -ανακάνοντας οἱίοκ 
τη µισανοίγεις. Στο πάνω µέρος προσέχεις 


ένα Ὀ6θ[]. Κάνε οἰἱἰοκ πάνω του ὥστε να το 
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Ηεγθ"ξ {μα ἰσά[ᾳς” υπάργωθαγ 
ΞΓΟΓΘ, Όνο εγο  εογ Όος-ς 
πιάεουξ. 
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μετακινήσεις και να µην κάνει θόρυθο. 
Ξανακάνε οἰίοκ στην πόρτα. Την ανοίγεις 
τελείως και μπαίνεις σε ένα δωµάτιο-απο- 
θήκη. 

Στον τοίχο υπάρχουν διάφορα ροςίθ/Β. 
Αν κάνεις οΙἰοκ σε αυτά, θλέπεις τι υπάρ- 
χει πίσω τους. Πίσω από το ροβίε( ενός 


άνδρα (το οποίο μαζεύ 
κάνεις οΙίοκ στο χέρι Τι 
ένα κλειδί. Από τα ράφ 
Ι806 και κάνε οἰἰοκ στ 
να ανακαλύψεις το κρυ 
χρηματοκιθώτιο. Κάνε ' 
στο χρηµατοκιθώτιο κα 
χρησιμοποίησε το κλειι 
που μόλις θρήκες γιαν 
ανοίξεις το λουκέτο. 
Δυστυχώς, η µπάρα έχε. 
σφηνώσει οπότε χρησιμοποιείς τη γόθα 
και µετά το Ια06ἱ για να ανοίξεις τελικά 
την πόρτα του χρηµατοκιθωτίου. Τώρα θα 
πρέπει να δώσεις το σωστό κωδικό για να 
ενεργοποιηθεί ο μηχανισμός. Κάνοντας 


κάθε φορά οἵίοκ στο οοπΟἰπαί(ίοη Ι9ΟΚ, 
δίνεις τα γράµµατα που σχηματίζουν τη 
λέξη ΟΕ, το παρατσούκλι δηλαδή του 
ΗΙΙραίθ. 

Ο μηχανισμός ανοίγει µια πόρτα και θρί- 
σκεσαι στο μυστικό εργαστήριο του Ὠοο. 
Ψάξε στην τσέπη της ιατρικής μπλούζας 
αμένη κοντά στην 
ε τη µάσκα και το 
οκ στον τηλεφωνητή 
ΡΙ8Υ. Δεν γίνεται 
οπότε πάτα το 
1. Δίνοντας τώρα ρἰ8γ 
ις τα μηνύματα. Οταν 
ιώσουν, πάτα το 
14 και µετά το 6Γ856 

τα σθήσεις. Δίπλα 


νιων «Πλεφωνητή υπάρχει 
ένα τραπέζι µε εργαλεία. Κάνε οΙἰοκ πάνω 
του και πάρε το 5οαἱρε|. Χρησιμοποίησε 
το κλειδί που πήρες από την μπλούζα για 
ανοίξεις το ντουλάπι. Κάνε οἰίοκ στα 
αοουπηθηίς και πάρε τη φωτογραφία που 


ΑΜΊ(ΩΑ-ΑΤΑΕΙ 


έχει την υπογραφή της | ου Ὠαίς. Κάνε 

ΟΙἱοκ στο |8Τ, περιέχει τα υπόλοιπα φιαλί 
δια αλλά δεν ανοίγει. Χρησιμοποίησε λοι- 
πόν πάλι τη θαυματουργή γόθα, πάρε τα 


φιαλίδια και επέστρεψε στο ξενοδοχείο 

Η τεοθρἰἰοπἰςἰ σου δίνει ένα µήνυµα από 
το φίλο σου Βοῦ, ο οποίος σε περιμένει 
στο δωμάτιό σου. Η τθοθρΙἰοπἰεἰ σού λέει 
επίσης ότι πήγαν ένα πακέτο στο δωμάτιό 
σου. Κάνε οΙοκ και πάρε τις εφημερίδες 
από το τραπεζάκι. Γράφουν ότι ο ΜΙΙΙει 
πέθανε από καρδιακή προσθολή. Ανέθα 
στο δωμάτιό σου. Ο Βοῦ κείτεται αναίσθη- 
τος πάνω στο κρεθάτι σου, ενώ το δωµά- 
τιο είναι άνω κάτω. Κάνε οΙἰοκ στο ποτήρι 
Από ό,τι φαίνεται ο Βοῦ ήπιε το περιεχό 
µενο του φιαλιδίου. Πάρε το Ὀοχ οἱ 
οποοοἰαἰες από το τραπέζι. Εντόπισε στο 
χαλί το Ι806ἱ ρἱπ από το Βἰµθ Βθα οἰμὈ 
Κάλεσε τη τθοθρίἰοπἰθἰ µε το τηλέφωνο 
Σου λέει ότι σε ζητά ένας επιθεωρητής 
της αστυνομίας. Κατέθα στην αίθουσα 
ὑποδοχής για να συναντήσεις τον επιθεω- 
ρητή ΡθαΓο αἱ Ηείᾳος. Αντιλαμθάνεσαι ότι 
είναι αυτός που σου περιέγραψε η Ρήςοα. 
Κάνε οἰίοκ στη γάτα που κρατά αυτός. Το 
ὀνομά της είναι Εα. Κάνε οΙἴοκ στο περι- 


λαίμιο. Ο επιθεωρητής σου αναφέρει για 
τα αδέλφια της γάτας, ονόματι ΜΙ και 


901 .. Κάνε οἱἰοκ στον επιθεωρητή µέχρι να 
αρχίσει να σε ρωτά. Απάντησε τις 
29,2,2,1,2,1, γιατί αλλιώς απο Ονοιγ... 
Όταν φύγει ο αστυνομικός, θρίσκεις 
κοντά στο τραπέζι µε τα λουλούδια ένα 
ΦΟΓ8Ρ οἱ ϱ8Ρ6Γ, το οποίο περιέχει έναν 
τετραψήφιο αριθµό (και αυτός είναι 
ΓΑΠΟΠΙ). Αν τον συνδυάσεις µε τον αριθ- 
µό που θρήκες στο κομμένο απόκοµµα του 
περιοδικού έχεις έναν πλήρη αριθµό τηλε- 
φώνου, αυτόν της | ου Ὠαἰθ. Κάνε οἰίοκ 
στη (θοθρΙἰοπἰςἰ. Σου λέει ότι ο ΠοΡ έφυγε 


Λ/ΊΑΝΙΝΙΑ 
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1 η 
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την ώρα που μιλούσες µε τον επιθεωρητή 
Ανέθα στο δωμάτιο και σχημάτισε στο 
τηλέφωνο τον αριθµό της | ου Ὠαἰθ. Πες 
της ότι τη θέλεις για κάποια δουλειά και 
αυτή σε καλεί στο 5ίμαίο της. Φεύγοντας 
από το δωμάτιο, πηγαίνεις έξω από το 
φἱμαίο της | οι ΩαΘ, Κάνε οἰίοκ στο αυτο- 
κίνητο που είναι παρκαρισµένο απ’ έξω. 

Το πακέτο στο πίσω κάθισμα είναι από 
το Ιπᾳθ/θ 5ἱ9/68, ενώ στο μπροστινό κάθι- 
σµα θρίσκεις ένα Ι8Όθ| ρἱπ από το Βἰμθ 
Ηοα οἰμὈ. Στο παρμπρίζ θρίσκεις 10 δολά- 
ρια. 

Αν χτυπήσεις την κεντρική πόρτα τρεις 
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φορές, θγαίνει ο δολοφόνος και σε σκο- 
τώνει, Κάνε οἶίοκ στη 8θ:νίοθ ἄοογ. Είναι 
κλειδωμένη. Ψάξε στο σκουπιδοτενεκέ 
που είναι δίπλα. Βρίσκεις µια εφημερίδα 
που έχει πρωτοσέλιδο τη φωτογραφία του 
Βοῦ, ο οποίος κατηγορείται για δεκατρείς 
επιθέσεις σε γυναίκες. 

Κάνε οἰἰοκ στην κλειδαριά της πόρτας. 
Το κλειδί θρίσκεται από την άλλη µεριά. 
Πάρε από το ἱηνθπίοηγ τη φωτογραφία και 


τοποθέτησέ τη στη χαραµάδα κάτω από 
την πόρτα. Χρησιμοποίησε το 5ο8ἱρ6ἱ στην 
κλειδαρότρυπα. Με αυτόν τον τρόπο 
σπρώχνεις το κλειδί, το οποίο πέφτει 
πάνω στη φωτογραφία. Κάνε οἵίοκ στη 
χαραμάδα. Παίρνεις τη φωτογραφία και το 
κλειδί. Χρησιμοποίησε το κλειδί για να 
ανοίξεις την πόρτα. Βρίσκεσαι στην κουζί- 
να του δἰμαίο. Ανοιξε τα ράφια κάνοντας 
οοκ πάνω τους. Στο πρώτο από δεξιά 


κάτω ράφι θρίσκεἰς µια Ὀβδίπ. Κάνε οἰίοκ 
πάνω της και αυτή μεταφέρεται στον 
πάγκο. Πάρε το οἱοίΠ. Κάνε οἰίοκ στη 
θρύση για να την ανοίξεις. Πάρε το οἱοίῃ 
και κάνε 56 ο ἴο ναϊθγ. Πάρε το θρεγµέ- 
νο οἱοίῃ και κάν᾿ το οἱἱἰοκ πάνω στο Ποοκ, 
στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης, Κάνε 
οἱίοκ στη θρύση για να την κλείσεις. Στο 
ἰηπνεπίοιΥ, κάνε οἰίοκ στη πι8ξΞκ για να τη 
φορέσεις. Κάνεις οἱίοκ στο ξύλινο παρά- 
θυρο δεξιά για να το µισανοίξεις και να 
δεις το δολοφόνο. 

Πρέπει να θρεις έναν τρόπο να τον 
εξουδετερώσεις. Ψάχνοντας στην κουζίνα 
θρίσκεις µερικά ενδιαφέροντα συστατικά 
(οἰθασῃ, οαιιδίίο 5οᾶ8, απηπιοπίϐο), µε τα 
οποία µπορείς να κατασκευάσεις ένα 
ασφυξιογόνο παρασκεύασµα. Ρίξε όλα τα 
συστατικά στην Ὀ8δίπ και αµέσως άνοιξε 
τελείως το παράθυρο και θγάλ᾽ την έξω 
από την κουζίνα, κάνοντας οἰίοκ πάνω της. 
Κλείσε το παράθυρο, πάρε το θρεγµένο 
οἱοίΠ και τοποθέτησέ το στη χαραμάδα, 
ώστε οι ατμοί από την Ὀβδίη να µην µπουν 
στην κουζίνα. Μετά από λίγη ώρα ο δολο- 
φόνος είναι αναίσθητος. 


ΡΙΧΕΙ ΝΊΑΝΙΑ 


Μπαίνοντας στο δίμαίο θλέπεις το 
δολοφόνο και τη ἱ ου Ὠαίθ. Αφού την 
ελευθερώσεις, σου διηγείται την ιστορία 
µε τον Κοηηθίῃ και σου δίνει το δἰᾳποί 
Ππᾳ. Σου λέει επίσης ότι θα ϐρεις το 
σωσία του Κεππείῃ στο Β]μθ Ηθα οἰυῦὈ. 
Φεύγοντας από το δἰμαίο της | ου Ὠαἰ6, 
πηγαίνεις κατευθείαν στο Βίμθ Ηθα οἰωὈ. 
Ο πορτιέρης αρνείται να σε θάλει µέσα, 
ακόµα και όταν του δείχνεις το Ια06ἱ ρίΠ. 
Το αδύνατο σηµείο του είναι φυσικά τα 
χρήματα. Δώσε του τα 10 δολάρια που 
θρήκες στο παρμπρίζ του αυτοκινήτου και 
είσαι µέσα στο οἰμὈ σε μηδέν χρόνο. 

Μπαίνοντας µέσα, θλέπεις το σωσία του 
Κοεηπηθίη και αρχίζεις τη συζήτηση. Απά- 
ντησε κατά σειρά τις 2, 2, 1, 2, 1. Πείθεις 
τον ψεύτικο Κοεπηθίη για τις ικανότητές 


Ι ιά ΤΙ ΤΡ αἱ! ἰς οὐ ος 


[νο ωΏου! Ης ἰουυθό ας ἵς 8 
ωοςς ωοιζίῃπα... ωαιζίπα εος 


ρεγπαρς! ἰουι Όαίε ἐς α 
Ι50.8Γ {ῃπ Πεγγουνς.. 
. 5ΏΘς αἰ 1νο ! 


σου και τον ακολουθείς στη ν/ία του. Εκεί 
αρχίζετε τα προκαταρκτικά, αλλά προτού 
προχωρήσετε µέχρι... εκεί που δεν παίρ- 
νει, δώσ᾽ του ένα από τα σοκολατάκια. Θα 
πέσει κατευθείαν για ύπνο αφήνοντάς σου 
χρόνο να ψάξεις. Πρόσεξε το τατουάζ στα 
οπίσθιά του: το αληθινό του όνοµα δεν 
είναι αυτό που ισχυρίζεται. Κάνε οἰἰοκ στο 
χέρι του και πάρε το δαχτυλίδι του. 
Δοκίμασε το δἰᾳποί ΠπΩ στο χέρι του. 
Δεν ταιριάζει στο δάκτυλο, άλλη µια από- 
δειξη ότι δεν είναι ο Κεπηθίῃ. Κάνε οἵίοκ 
στο ρεπααπἰ που κρέµεται από το λαιμό 


3 σα ομκοι Ἂ η γι” το ϱεῖ 


ιο λος, σι 
ελ ευτενες Μα 
μ. μις μας: Γ1π6) α ἰς ιτ 
το μη ρ 


.ε. 


Ὕ 


του. Κάνε ευ58 το ροπααπί που θρίσκεται 
στο Ιπνεπίοιγ σου (αυτό που θρήκες στην 
πισίνα) µε αυτό που κρέμεται από το 
λαιμό του σωσία. 

Ταιριάζουν απόλυτα, άρα ο σωσίας είναι 
γνωστός του επιθεωρητή της αστυνομίας 
Τώρα πήγαινε στο σαλόνι. Γύρνα πάλι 
στο δωμάτιο για να ακούσεις το σωσία να 
παραμιλάει για κάποιο μυστικό πέρασμα. 
Ξαναπήγαινε στο σαλόνι. Πρέπει να θρεις 
ΤΟ μυστικό πέρασμα για να φύγεις από τη 
νί]α. Κάνε οἱἱοκ στο διακόπτη που θρίσκε- 
ται στο κάτω µέρος του ενυδρείου για να 
το φωτίσεις. Στα αριστερά της καρέκλας 
θρίσκεται ένα Ιαπαίπο ποῖ, το οποίο φυσι- 

κά πρέπει να πάρεις. Στη δεξιά πλευρά 
του ενυδρείου εντόπισε το 5Π6ΙΙή5Η και 
κάνε οἰἰοκ πάνω του. Στο παράθυρο που 
ανοίγει πάρε το ρἰαηκίοη και κάν᾿ το οἶίοκ 
στο δΠθΙΙΙ5Η. Ανοίγει και θλέπεις ένα µαρ- 
γαριτάρι. Για να το πάρεις χρησιμοποίησε 
το ΙΕΠάίΠΩ πεί. 


Κάνε οἰίοκ στον παπαγάλο. Αυτός σκύ 


θει και παίρνει στο στόµα του ένα οἶᾳα( 
Πάρε το οἶᾳα( και θάλτο στο στόµα τοι 
αγάλματος που Βρίσκεται στα αριστερά 


της οθόνης. Βγάλε τον επίδεσµο από το 


µάτι του αγάλματος και τοποθέτησε εκεί 
το µαργαριτάρι. Μια ακτίνα Ια56/ διασχίζει 
το δωμάτιο και χτυπά το µάτι ενός άλλου 
αγάλματος στα δεξιά. Κάνε οΙἱοκ στο 
όνομα του αγάλματος. Χρησιμοποίησε τς 
δαχτυλίδι που πήρες από το σωσία στο 
παράθυρο που εμφανίζεται. Ενα μυστικό 
πέρασμα εµφανίζεται στο θάθος του 


δωματίου. Μπαίνοντας σε αυτό θγαίνεις 


στο εργαστήριο του Ώοςο, ο οποίος σε 
θλέπει και σου ορµά 

Ανακτάς τις αισθήσεις σου στη νία µε 
τη θοήθεια του επιθεωρητή της αστυνο 
µίας. Στη στιχοµυθία που ακολουθεί απά- 
ντησε κατά σειρά τις 2,2,1,2,1. Πηγαίΐνεις 
στην τουαλέτα 
να ϐρεις έναν 


Τώρα πρεπει τροπο να 


εξουδετερώσεις τον επιθεωρητή που 
θέλει οπωσδήποτε να πάρει τα νίαἰ5. Κάνε 
οΙίοκ στο σκουπιδοτενεκέ και όταν ανοίξει 


κάνε οἶοκ στο χαρτι 


Τίποτα το σηµαντικό. -ανακάνε ο{ίοκ 


στο σκουπιδοτενεκέ. Τώρα θρίσκεις και 
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Ὕμα ΜΟΙ ΗΕ" 
6σσοσμαί Όέονε 
ΛθηΗ 


παίρνεις µια σύριγγα. Κάνε οΙἰοκ στο 
δοχείο που Βρίσκεται αριστερά, άνοιξέ το 
(κάνοντας οἱἱοκ στο Ιἰ4) και γόµισε τη 
σύριγγα µε {ο/πιΒΙΙΠ. Βρες το κρυφό 
ντουλάπι κάνοντας οἰίοκ στο πιθοΠαπίςπη 
Στο πάνω µέρος θρίσκεις ένα 8ΡΙ8Υ. Ανοι- 
ξέ το κάνοντας οἰίοκ στο κάλυμμα 
(5ἱορρθι) και χρησιμοποίησε τη σύριγγα 
για να γεµίσεις το 5ΡΙ8γ µε {οΓπηΒΙίΠ 

Επέστρεψε στο δωμάτιο όπου θρίσκεται 
ο επιθεωρητής και χρησιμοποίησε το 
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Νοι οχαςείω... 
Βω ἵ Ὀνίς ἰξ υἱ 1. 
ιπτργεςί φομ οσο... 


ῦεε (ΗΩΓ ΑΤΕ οη ἴο ΚΕΝΜΕΤΗ 


ΦΡΙ8Υ πάνω του. Πέφτει λιπόθυµος και 
τώρα µπορείς να πας στο Ιοµπᾳθ. Βρίσκε 
σαι σε ένα δωμάτιο µε πίνακες και ένα 
πιάνο. Κάνε οἰίοκ στον πίνακα Νιαιγ 5 
Ὀιθαπη. Στο παράθυρο που ανοίγει κάνε 
ΟΙἱοκ στο ἰΠᾳᾳςι. Πάνω από το πιάνο 
εµφανίζεται ένας τεράστιος ζωδιακός 
κύκλος. Κάνε οἱἱἰοκ πάνω του και όταν 
ανοίξει το ειδικό παράθυρο κάνε οἰἰοκ στο 
ΟΝ για να ενεργοποιήσεις το μηχανισμό 
και να εμφανιστεί το πιάνο. Εδώ είναι το 


αν. ...... .......Ε...... 


προθληµατικό µέρος του παιχνιδιού. Παί- 
ζοντας κάποιες νότες στο πιάνο θα ανοί- 
ξει ένα ακόµη μυστικό πέρασμα, αλλά ο 
γρίφος δεν είναι τόσο εύκολος όσο ακού 
γεται. Οι νότες που πρέπει να παίξεις 
είναι γραμμένες πάνω στο φακό και τις 
διαθάζεις µε 59 του τελευταίου στο 
μικροσκόπιο που υπάρχει στο δώμάτιο 
Χρησιμοποιώντας το θἰᾳπεί ΠΠᾳ στο µικρο- 
σκόπιο διαθάζεις και την ημερομηνία γέν- 
νησης του Κθηηθείῃ (και αυτή είναι 
ΓΠΟΠΙ) 

Από την ηµεροµηνία θγάζεις συµπέρα 
σµα για το ζώδιο και, χρησιμοποιώντας 
έναν ειδικό διακόπτη, θέτεις το δείκτη του 
ζωδιακού κύκλου στο επιθυμητό σηµείο 
Οι νότες τώρα είναι γραμμένες µε τον 
αμερικανικό τρόπο γραφής (Α,Β,0,Ό 
κ.λπ.). Συνήθως οι νότες που πρέπει να 
παίξεις είναι οι ΒΑΌΩΕ µε δίεση στο Α ή 
στο Ώ (η δίεση συµθολίζεται µε ένα «- στο 


πάνω µέρος της νότας). Η αντιστοιχία µε 
το ευρωπαϊκό σύστημα είναι Β, Α, Ὀ, , Ε 
Ξ- |, | Α, ΒΕ, 9ΟΙ., ΜΙ. Αρχίζεις να παίζεις 
το κομμάτι, από τα δεξιά φυσικά, προσέ- 
χοντας όταν έχει δίεση να χτυπάς το αντί 
στοιχο μαύρο πλήκτρο. Το πρόθληµα, 
όµως, δεν είναι στις νότες αλλά στα 
ζώδια, µια και, ακόµα και αν παίξεις σωστά 
τις νότες, δεν ανοίγει το μυστικό πέρα 
σµα. Αυτό που πρέπει να κάνεις είναι να 
δοκιµάζεις ένα ένα τα ζώδια, παίζοντας 
ταυτόχρονα τις νότες, ώστε να θρεις το 
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νο. 


ἴι 


σωστό. Αφού το ξεπεράσεις µε επιτυχία 
και αυτό, θρίσκεσαι στη φυλακή µε τον 
αληθινό Κθηποείῃ, ο οποίος κείτεται αναί- 
σθητος. Δοκίμασε το δἰᾳηπαί ήπᾳ στο χόρι 
του. Ταιριάζει απόλυτα. Πάρε από την 
τσέπη του τον αναπτήρα. Στον τοίχο θλέ- 
πεις ένα μηχανισμό που ενεργοποιείται 


μάλλον από τον καπνό. Βάλε όσες εφηµε- 
ρίδες έχεις μαζέψει πάνω στο τραπέζι και 
χρησιμοποίησε τον αναπτήρα για να 
θάλεις φωτιά. Ο μηχανισμός ανιχνεύει τον 
καπνό και ανοίγει την πόρτα της φυλακής, 
επιτρέποντάς σου να θγεις έξω όπου και 
συναντάς όλους τους φίλους σου. Ολη η 
περιπέτεια ήταν στην ουσία ένα τοἱθ 
ΡΙΕγίΠΦ 98πΠΠΘ, κατασκευασμένο ειδικά για 
σένα. Αν κάνεις οἵἱοκ σε κάθε πρόσωπο, 
θλέπεις το ρόλο τον οποίο έπαιξε στην 
ιστορία. 

Επιτέλους ...τέλοο! 


νο ήμταὸ 


Οἱ ΜΥΘΙΚΟΙ ΠΛΠΥΡ 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΡΙΤΟ 


ΟΝΑΥΣΕΙΣ ΤΩΝ 
ΣΗΜΑΝΤΙΚΟΤΕΡΩΝ ὃ 


ΑΡΝΕΝΤΟΚΕΡ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 6 έ 
ΠΟΥ ΠΕ ΤΑΣΕ 


ε. ΚΑΙ ΤΙΠΟΤΑ 
ΠΙΑ ΔΕΝ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΑΣ 
ΣΤΑΝΜΑΤΗΣΕΙ! 


Οι περιπέτειες συνεχίζουν... 
Το βιβλίο Αἀνοπίυιος Νο, | 
µε τις λύσεις των πιο 
σημαντικών αἀνοη!υΓες, ὃα 
τλσ. Ἰ Βρίσκεται σελίγο στα χέρια 

σας. 

Τίποτα πια δεν µπορεί να 

σας σταµατήσειὴ 

Το Αανεπίυγες Νο3 

γράφτηκε για όλους εσάς 

που η περιπέτεια κυλάει 

στο αίμα σας και ξέρετε 
να ξεπερνάτε κάθε 

εμπόδιο για να τη ζήσετε. 
Τίποτα πια δεν µπορεί να 

σας σταματήσει! 
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